CAST 4 - PRAVIDLA HRY

400 - HRACI NA LEDE
Druzstvo nesmi mit v prbéhu hry na ledé vice nez Sest hracu.
» Mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).

Téchto Sest hraci se nazyva:
brankafr,

pravy obrance, levy obrance,
pravé kfidlo, stiedni utocnik, levé kridlo.

402 - ZACATEK UTKANI A TRETIN

a) Utkani za¢ne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym
zpUsobem se provede vhazovani na za¢atku kazdé tfetiny a prodlouZeni.

b) Druzstva zahéji utk&ni branénim branky, kter je blize jejich hra¢ské lavici.
c) Druzstva si vyméni strany pfed kazdou fadnou tfetinou &i prodlouzenim.

410 - STRIDANI HRACU A BRANKARU

a) V souladu s podminkami stanovenymi v této ¢asti sméji byt hragi v poli a brankafi sti-
dani kdykoli béhem hry &i pfi pferuSeni hry.
b) Pokud pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje puk nebo se jakymkoli zplisobem fy-
zicky dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchazejici ze hry je dosud na ledé, ulozi se trest.
» Mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).
c) Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hra¢ odchazejici ze hry néhodné za-
sazen pukem, hra nebude pferu$ena a trest se neuloZi.

411 - STRIDANI HRACU A BRANKARU Z HRAGSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

a) Hradi a brankafi sméji stfidat kdykoli v pribéhu hry z hracské lavice, pokud:
1. Stfidajici hradi a brankafi se nachazeji uvnitf pomysiného pasma, jez je vymezeno
délkou prislusné hracskeé lavice a vzdalenosti 3 m od hrazeni, jak znazornéno na
protilehlé strang.

2. Stfidajici hraci a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k vystfidani.
» Mensi trest pro hraéskou lavici (viz Pravidlo 573).

b) Jestlize je stfidani provedeno predtasné v pfipadg, kdy brankaf opusti brankovisté NOVE
a sméfuje ke své hra¢ské lavici, aby byl vystfidan jinym hra¢em, rozhod¢i pferusi hru,
jakmile provinivsi se druzstvo ziska puk. Nasledujici vhazovani se provede ve stfedu
hfisté kromé pfipadd, kdy by v disledku toho provinivsi se druzstvo ziskalo dzemni
vyhodu. V téchto pfipadech se vhazovani provede na misté, kde doslo k pferueni hry
(viz Pravidlo 440q).
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SIGNAL PRO STRIDANI PRrAvIDLO 412

NOVE » 1. Pokud se druzstvo pokusi stfidat hraCe po uplynuti vymezeného €asu, hlavni rozhod-
Ci posle hrace zpét na hraéskou lavici a varuije trenéra.

» 2. Jakékoli dalsi poruSeni tohoto postupu ze strany téhoz druzstva kdykoli béhem utka-
ni ma za nasledek:

» mensi trest pro hracskou lavici (viz Pravidlo 575).

» Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.
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412 - STRIDANI HRACU PRI PRERUSENI HRY

a) Pri stfidani hragl v pferusené hfe hostujici druzstvo urychlené vyméni hrace na ledé
a poté jiz nesmi stfidat az do zacatku hry. Poté smi vystfidat doméaci druzstvo tak, aby
nedoslo ke zdrZovani hry.

Pokud nékteré druzstvo stfidani zbytecné protahuje, hlavni rozhod¢i nafidi hra¢im pro-
vinivsiho se druzstva (druZstev), aby zaujali sva mista okamzité a nedovoli uz z&dné stfi-
dani.

b) Pri stfidani se postupuje nasledovné:

1. Hlavni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dalsi hry a ¢arovy rozhodgi, ktery vha-
zuje puk, okamzité sméfuje k mistu vhazovani.

2. Hlavni rozhod¢i poskytne hostujicimu druZstvu pét vtefin na vystfidani jeho hraci.

3. Po péti vtefinach oznami hlavni rozhodéi vztyéenim ruky, Ze hostujici druzstvo uz
nemUZe stfidat.

4. S rukou stale vztyéenou poskytne hlavni rozhod¢i domécimu druzstvu pét vtefin na
vystfidani jeho hraca.

5. Po péti vtefinach hlavni rozhodéi oznami spusténim ruky, Ze doméaci druzstvo uz
nemUze stfidat.

6. Jakmile hlavni rozhodgi spusti ruku, ¢arovy rozhod¢i provadéjici vhazovani zapiska,
¢imz obéma druzstviim oznamuje, Ze maji nejvyse pét vtefin, aby zaujali postaveni
na vhazovani.

7. Na konci téchto péti vtefin neboii dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipraveni,
vhodi ¢arovy rozhod¢i puk. Carovy rozhodCi neni povinen &ekat na hrace nez se do-
stavi na misto vhazovani.

c) Druzstva nesméji provadét stfidani hrace(t) po chybném vhazovani, kromé situace, kdy NOVE
je uloZen trest, ktery zplsobi oslabeni jednoho z druzstev.

413 - STRIDANI HRACU Z TRESTNE LAVICE

Hra¢ na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi ihned po ledé odjet
na hra¢skou lavici a byt u ni dfive, nez je provedeno jakékoli stfidani.

» MenSi trest pro hraéskou lavici (Pravidlo 563).

415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

a) Kdyz je hra pferuSena, brankafi neni dovoleno odjet k hraéské lavici s vyjimkou, ze je
stfidan nebo byl-li vyhlaSen oddechovy &as.
» Mensi trest (Pravidlo 592).
b) Bylo-li provedeno stfidani brankafi v pferusené hie, smi se brankar, ktery odesel ze
hry, vrétit do hry jakmile je hra znovu zahéjena.

39



» 1. Je-li zfejmé, Ze hr&¢ utrpél vazné zranéni, hlavni nebo ¢arovy rozhodCi okamzité
pferusi hru.
» 2. Je-li kvili zranénému hraci v poli pferuSena hra, zranény hra€ musi opustit led
a smi se vratit az poté, kdy je hra znovu zahajena.
» MenSi trest (viz Pravidlo 554€).

» 1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.
» 2.V tomto pfipadé se Zadny ze dvou fadnych brankafi nesmi vratit do hry.

Poznamka: V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF), kde jsou regis-
trovani tfi brankafi a jeden ze dvou brankaf( v zapise o utkani je vyfa-
zen, uplatni se Nafizeni IIHF 618, f).

» 1. Hra za¢ne okamzikem, kdy je vhozen puk, a pferusi se pfi hvizdu pistalky.

» 2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tfetiny k neobvyklému
zdrzeni, smi hlavni rozhod¢i nafidit, Ze nasledujici pfestavka zacne ihned. Kdyz je
hra znovu zahdjena, zbyvajici ¢as pfedchozi tfetiny se odehraje tak, ze druzstva bré-
ni stejné branky jako pfed prestavkou. Po uplynuti tohoto ¢asu si druzstva vyméni
strany a neprodlené zahaji nasleduijici tfetinu.

» 3. Na otevfenych hfistich si druZstva vyméni strany v poloviné tfeti tfetiny a v poloviné
prodlouzeni.

» 4, Béhem prestavek se upravi ledové plocha.

SIGNAL PRO

| ODDECHOVY EAS
" PravioLo 422
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416 - ZRANENI HRACI

a) Je-li hraé zranén a nemUZe pokracovat ve hie ani odjet k hraéskeé lavici, hra pokraduije,
dokud jeho druzstvo neziska puk, s vyjimkou, Ze kterékoli druzstvo ma bezprostfedni
brankovou pfilezitost.

b) Pokud se hra¢ v poli zrani nebo musi-li odejit béhem zépasu z ledu, mlize odstoupit a byt
nahrazen nahradnikem, avSak hra musi pokracovat, aniz by druzstva opustila led.

c) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu ulozen mensi trest, vétsi
trest nebo trest ve hie, musi potrestané druzstvo neprodlené poslat na trestnou lavici
nahradnika, ktery odpyka trest bez vystfidani, ledaze by byl vystfidan zranénym po-
trestanym hraem schopnym navratu.

d) Zranény potrestany hra¢ nesmi zasahnout do hry aZ do vyprseni svého trestu.

e) Pokud se zranény hrag vrati do hry pfed vyprsenim trestu, hlavni rozhod¢i udéli tomu- NOVE
to hragi dalsi:

» mensSi trest (2.

417 - ZRANENi BRANKARI

a) Pokud brankar utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potize, musi bud okamzité pokraco-
vat ve hfe nebo byt vystiidan nahradnim brankafem.

b) Jsou-li oba brankafi druzstva vyfazeni a neschopni hry, druzstvu se poskytne deset
minut k pfevleCeni hrace v poli do vystroje brankare.
419 - CisTENi LEDU

Hlavni rozhod¢i je opravnén odstranit snih, nahromadény kolem brankovych ty¢i nebo na NOVE
brankové ¢éfe v blizkosti branky.

420 - Hraci boBa
Radné utkani se sklada ze tfi dvacetiminutovych tfetin éistého &asu a dvou patnécti-

421 - PRODLOUZENI

Utkani hrané do rozhodnuti se prodlouZi o Cisty ¢as s ,,nahlym vitézstvim®.
Nepadne-li branka, provadéji se trestna stfileni k urceni vitéze.

422 - ODpDECHOVY CAS

a) Kazdé druzstvo mize v pribéhu fadné hraci doby nebo v prodlouZeni vyuZit jeden tfi-
cetivtefinovy oddechovy ¢as.

b) PFi bézném preruseni hry smi jakykoli hra¢ povéfeny trenérem pozadat hlavniho roz-
hod¢iho o oddechovy &as. Hlavni rozhod¢i oznami oddechovy ¢as zapisovateli.

c) Hradi a brankafi obou druzstev, s vyjimkou potrestanych hracd, sméji odjet ke svym
hra¢skym lavicim.

d) Obé druzstva si mohou vybrat svijj oddechovy ¢as v jednom pferuseni hry, av§ak druz-
stvo Zadajici druhy oddechovy €as to musi oznamit hlavnimu rozhodéimu pfed skonée-
nim prvniho oddechového ¢asu.
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» Nahlym vitézstvim“ se rozumi, Ze druzstvo, které v prodlouzeni dosahne prvni bran-
ky, je prohlaSeno vitézem.

» Je-li hra pferusena z divodu, ktery pravidla nefesi, vhazuje se puk na bodé vhazovani
nebo pomysiné ¢ére nejblize mistu, kde byl naposledy zahran.

BobY VHAZOVANi A POMYSLNE CARY
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430 - URCENi VYSLEDKU UTKANI

a) Druzstvo, které dosahne vétsiho poétu branek v pribéhu tfi dvacetiminutovych tretin,
je prohladeno vitézem a do celkového pofadi jsou mu pfiznény dva body.

b) Pokud je na konci utkani skére obou druZstev vyrovnané, je utkani prohlaseno za ne-
rozhodné a kazdému druzstvu se do celkového poradi pfizna jeden bod.

c) V utkani play off, kdy musi byt znam vitéz, se utkani prodlouzi o deset minut &istého ¢asu
s ,nahlym vitézstvim®. Nepadne-li branka, provadéji se trestna stfileni k urceni vité-
ze.

440 - VHAzovANi
a) Vhazovani se provadi na zaGatku kazdé tietiny a po jakémkoli preruseni hry.
b) V8echna vhazovani se provadéji vylucné:
1. na deviti vyznacenych bodech vhazovani nebo
2. na dvou pomysinych ¢arach vhazovani, rovnobéznych s bo¢nim hrazenim a spo-
jujicich body vhazovani ve stfednim pasmu.
c) Vhazovani se provede na stfednim bodu:
1. na zacatku tfetiny a prodlouzeni,
2. po dosazeni branky,
3. jestlize rozhod¢i myIné posoudi zakézané uvolnéni,
4. dojde-li k pfedCasnému vystfidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak.
d) Vhazovani se provede na koncovych bodech v obranném pasmu braniciho druz- NOVE
stva:
1. po kazdém poruseni pravidel branicim druzstvem v jeho obranném pasmu se vha-
zovani provede na koncovém bodu na strané, kde doslo k pferuSeni hry,
2. pfi neplatné brance po odrazu puku od rozhodéiho do branky,
3. jestlize Utocici druzstvo nedosahne branky z trestného stfileni.

e) Vhazovani se provede na koncovych bodech v obranném pasmu uto€iciho druz-
stva:
1. v pfipadé zakazaného uvolnéni dtociciho druzstva,
2. po umyslném ofsajdu Utociciho druzstva.

f) Vhazovani se provede na bodech ve stfednim pasmu:
1. po odpiskani ofsajdu,
2. porudi-li Gto¢ici druZstvo ve svém dtoéném pasmu jakymkoli zplisobem pravidla,
3. po preruseni hry, jestlize jeden nebo oba obranci, ktefi hraji v blizkosti své utoéné
modré &ary, nebo jakykoliv jiny hraé pfichazejici z lavice dtodiciho druzstva vjede
do Utoéného pasma za vnéjsi vrcholy koncovych kruhii vhazovani.
g) Vhazovani se provede na pomyslInych ¢arach: NOVE
1. po pfihravce do ofsajdu, pokud nebyl puk pfihran Ci vystfelen Utogicim hracem
z obranného pasma,
2. po jakémkoli poruSeni pravidel jednim Ci druhym druzstvem, a to na bodu Cary,

nestanovi jinak.
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» 1. Rozhod¢i pfi zahdjeni hry nepiska.
» 2. Stfidani hra¢d neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahéjena,
ledaze je uloZen trest, ktery zplisobi oslabeni jednoho z druzstev.

» 3. Jestlize hrag pfi vhazovani nezaujme postaveni hned poté, co mu to rozhodgi nafidi,
musi ho rozhod¢i na vhazovani vyménit za jeho spoluhrace na ledé.

» 4. Jestlize néktery hrac viede do kruhu vhazovani, hlavni rozhod¢i nebo ¢arovy rozhod-
¢i hvizdem pistalky nafidi znovu vhazovat puk, ledaze ziska puk druzstvo, jez se ne-
provinilo.

» 5. Za poruSeni pravidel hra¢em hlavni rozhod¢i ulozi odpovidajici trest(y). (Viz Pravid-
lo 554a odstavec b.)

» 1. Za ofsajd se nepovaZuje, jestlize hrac, ktery postupuje kupfedu a mé puk pod kont-
rolou, pfekro¢i modrou €aru dfive nez puk.

» 2. Za ofsajd se nepovazuje, jestlize branici hra¢ zavede nebo pfihraje puk do svého
obranného pasma, zatimco dtocici hrac je v ofsajdu.

» 3. Cilem umysIného ofsajdu je zpUsobit pferuseni hry bez ohledu na dlvod.

PRIKLADY PRIHRAVEK
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442 - PROVADENI VHAZOVANI

ni.

b) Hragi se postavi zpfima ¢elem k soupefovu konci hfisté, pfiblizné na vzdalenost jedné
hole od sebe a polozi ¢epel hole na led na bilou plochu bodu vhazovani.

c) Hrag utociciho druzstva polozi na své Utoéné poloviné hfisté hil na led jako prvni a po
ném tak ihned ucini hra¢ braniciho druzstva.

d) Provadi-li se vSak vhazovani ve stfedu hfisté, jako prvni polozi hill na led hra¢ hostuji-
ciho druzstva.

450 - OFsaJD
a) Hradi utociciho druzstva nesméji vjet do itoéného pasma dfive nez puk.
b) Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani ofsajdu jsou:
1. Postaveni brusli hract - hrac je v ofsajdu, jestlize ma obé brusle za modrou ¢érou
v Utoéném pasmu dFive, nez puk celym objemem pfejde ¢aru.
2. Poloha puku - puk musi prejit modrou ¢aru celym objemem do dto¢ného pasma.
c) Dojde-li k pfestupku proti tomuto pravidlu, hra se pferusi a nasleduje vhazovani:

¢aru utoCici hrag.

2. Na misté, odkud byl puk pfihran nebo vystfelen Uto¢icim hra¢em pres modrou ¢aru NOVE
(viz bod 4 tohoto pravidla).

3. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize
podle nézoru ¢arového nebo hlavniho rozhodéiho hraé umysiné zplsobil ofsajd.

4. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize NOVE
byl puk pfihran nebo vystrelen Gto¢icim hracem z jeho obranného pasma.
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» 1. Aby byla ukonéena vyhoda pfi ofsajdu, utocici hraCi musi dpiné vyklidit utoéné pés-
mo, pokud puk ziistava v itocném pasmu.

» 2. Slovem ,,neprodlené” se rozumi, Ze UtoCici hraci se nesméji dotknout puku, ani se
nesméji pokusit zmocnit se volného puku &i donutit braniciho hrace s pukem k ustu-
pu hloubéji do obranného pasma.

» 3.V tomto druhém pfipadé, jestlize ¢arovy rozhod¢i spusti ruku, kterykoli ttoici hra¢
smi znovu vjet do Utoéného pasma.

» 1. Pokud ¢arovy rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni, provede se vhazovani na
stfednim bodu vhazovani.

» 2. Ucelem tohoto &lanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli hlavni
i ¢arovi rozhodCi vykladat a uplatiiovat.

» 3. ,,0slabenim* se rozumi, Ze druZstvo ma z dlivodu trestu((i) na ledé mensi pocet hra-
¢l nez souper.

ZAKAZANE UVOLNENI

/ e —

Zakazané uvolnéni

Zakazané uvolnéni
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451 - VYHODA PRI OFSAJDU
Jestlize dtoéici hraé viede do Utoéného pasma dfive nez puk, avSak branici hra¢ mize
hrat pukem, ¢arovy rozhodéi vztyéi ruku na znameni ,,vyhody pfi ofsajdu“ s vyjimkou,
Ze byl puk vystielen na branku, coz zpUsobilo, Ze brankar pukem hral.
Cérovy rozhod¢i spusténim ruky zrusi signalizovany ofsajd a necha pokracovat ve hre,
jestlize:

1. bréanici druZstvo bud pfihraje nebo vyveze puk do stfedniho pasma nebo

2. vSichni Utocici hraci neprodlené vyklidi Gtoné pasmo tim, ze se dotknou brusli

modré Cary.

460 - ZAKAZANE UVOLNENI

a) Pro Ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stfedni ¢arou na dvé poloviny. Misto, kde
se druzstvo, které mélo puk v drzeni, naposledy dotklo puku, je rozhodujici pro posou-
zeni, zda dos$lo ¢i nedoSlo k zakdzanému uvolnéni.

b) Jestlize hraé druzstva, které ma stejny nebo vys$si poet hrac nez soupet, vystieli, od-
pali ¢i usmérni puk z vlastni poloviny hfisté za brankovou €aru soupefe, hra se pfe-
rusi pro zakazané uvolnéni.

¢) Vhazovéni se provede na koncovém bodu v obranném pasmu provinivéiho se druzstva,
blize k mistu, kde se naposledy dotklo puku.

d) Za zakézané uvolnéni se nepovazuje:
1. Jestlize puk skonéi v brance, branka se uzna.
2. Je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystfeleni puku v ,,oslabeni®.

3. Jestlize se puk dotkne jakékoli Casti hrace soupefe vCetné brankare dfive, nez pfejde
brankovou &aru.

4. Jestlize je puk zahran pfimo hra¢em, ktery se U¢astnil vhazovani.

5. Jestlize podle nazoru ¢arového rozhod¢iho jakykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma
brankafe, mlZe zahrat puk dfive, neZ prejde brankovou ¢aru.

6. Jakmile brankaf opusti brankovi$té nebo kdyZ je brankai mimo brankovisté béhem NOVE
zakazaného uvolnéni a pohybuje se ve sméru puku.

47



DoSAZENA BRANKA

» Poznamka: VSechna takova rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

» 1. Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po brance jiz branku nelze odvolat.

» 2. Brankovisté je uréeno prostorem, ktery je vymezen plochou brankovisté a vySkou
1,27 m nad povrchem ledu.

NOVE Poznamka: ,,Kontaktem® mezi brankafem a UtoCicim hracem se rozumi kontakt holi ne-
bo jakoukoli ¢asti téla.

NOVE Poznamka: VSechna takova rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod&imu.
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470 - DEFINICE BRANKY

Branka se uzna:

1. Jestlize byl puk dopraven mezi brankové tyCe pod pfiénou ty¢ a zcela pres branko-
vou €aru holi hrage utociciho druzstva.

2. Jestlize byl puk dopraven do branky jakymkoli zpisobem hra€em braniciho druz-
stva.

3. Jestlize se puk po stiele utoCiciho hraCe odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho
spoluhrace.

4. Jestlize byl hrag utociciho druzstva zablokovan branicim hraéem v brankovisti, kdyz
je puk dopraven do branky, a nemél dle nazoru hlavniho rozhod¢iho dostatek ¢asu
opustit brankovisté.

5. Jestlize se puk stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi ttoéi-
ciho hréace.

6. Jestlize se puk odrazi pfimo od brusle dtogiciho nebo braniciho hrace.

7. Jestlize je UtoCici hra¢ v brankovisti v okamziku, kdy puk pfechazi brankovou ¢aru NOVE
a zadnym zplGsobem neovlivni brankar(iv zakrok s vyjimkou pfipadii popsanych
v Pravidlu 471.

471 - NEUZNANI BRANKY

a) Branka se neuzna:

1. Jestlize Utocici hra¢ umysiné kopne, hodi, odpali rukama &i jinak dopravi puk do
branky jakymkoli jinym zplsobem neZ holi, a to i tehdy, je-li puk poté jesté odrazen
kterymkoli hra¢em, brankafem nebo rozhod¢im.

2. Jestlize se utogici hrac dotkl puku holi nad pficnou tyci.

3. Jestlize se puk odrazi do branky pfimo od rozhod¢iho.

4. Jestlize Gtocici hraé stoji nebo drzi svou hll v brankovisti, kdyz puk vnika do branky,
ledaze je v brankovisti nasledkem zékroku braniciho hrace a nemél podle nazoru
hlavniho rozhodéiho dostatek ¢asu z brankovisté vyjet nebo pokud neni uplatnéno
Pravidlo 470.

5. Je-li branka vychylena ze svého normalniho postaveni nebo konstrukce branky neni NOVE
celou plochou na ledé.

6. Jestlize Utodici hra¢ vyvola kontakt s brankafem, at uz nahodile &i jinak v okamZiku, NOVE
kdy je brankar v brankoviti a je dosazeno branky.

7. Jestlize Utodici hra¢ vyvola kontakt s brankafem jinak nez nahodile v okamziku, kdy NOVE
je brankaF mimo brankovisté a je dosazeno branky.

8. Jestlize UtoCici hrac vjede ¢i zaujme postaveni v brankovisti tak, ze prekazi brankafi NOVE
ve vyhledu a snizuje jeho schopnost branit branku a pfitom je dosazeno branky.

9. Jestlize je brankar natlacen do branky spole¢né s pukem po jeho zastaveni. V pfi- NOVE
padé potfeby mozno ulozit pfislusné tresty.

b) Jestlize je puk pod hracem, ktery je uvnitf ¢i pobliz brankovisté (UimysIné ¢i jinak), bran- NOVE
ky nemUze byt dosazeno zatlacenim tohoto hrace spole¢né s pukem do branky. V pfi-

padé potieby je mozno uloZit pfislusné tresty véetné trestného stfileni (viz Pravidlo

557).
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» 1. Za branku se jednomu hraéi pfizna pouze jeden bod.

NOVE » 2. Kdyz hra¢ vstieli branku po odraZeni puku od brankafe, mohou byt pfiznany dvé
asistence.

» 3. PFi zfejmém omylu v pfiznani branky nebo asistence musi byt chyba neprodlené na-

pravena, nebot jakmile hlavni rozhod¢i podepise oficidlni zapis o utkani, nesméji se
uz provadeét Zzadné zmény.
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472 - BRANKA A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

a) ,,Branka“ se pfipiSe v zdznamu branek tomu hraci, ktery vstieli puk do soupefovy
branky.

b) Kazda branka se pocité jako jeden bod v zaznamech hrade.

c) KdyZ padne branka, pfipiSe se ,,asistence” hraéi nebo hraciim, ktefi se bezprostfedné
pfed tim zU¢astnili hry.

d) Pfi kazdé brance Ize pfiznat nejvys$ dvé asistence.

e) Kazda asistence se pocita jako jeden bod v zdznamech hrace.

480 - Puk MmO HRISTE

Jestlize puk opusti plochu hfisté nebo narazi na jinou pfekazku nez hrazeni ¢i ochranné

zovani na pomysiné ¢are, odkud byl puk vystielen i odrazen, pokud tato pravidla vyslov-
né nestanovi jinak.

481 - PuKk NA VNEJSi BRANKOVE SiTI

ZUstane-li puk na vnéjsi siti brankové konstrukce déle nez tfi vtefiny, nebo je-li zaSlapnut
k brance mezi protihradi, hlavni rozhodCi pferusi hru a nafidi vhazovani:

1. na nejbliz8im koncovém bodu vhazovani,

2. na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, zptsobil-li podle nazoru hlavniho
rozhod¢iho prerueni hry utogici hrac.

482 - Puk z DOHLEDU

Jestlize dojde ke shluku nebo padne-Ii hra¢ ndhodné na puk a puk je z dohledu hlavniho
rozhod¢iho, hlavni rozhod¢i ihned prerusi hru a puk se vhazuje na misté, kde doslo k pre-
ruSeni, pokud pravidla nestanovi jinak.

483 - NEPRAVY PUK

Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hfisti jiny nez pravy puk, hra se nepferusi, dokud
neni herni akce ukon¢ena zménou v drzeni puku.

484 - Puk ODRAZENY OD ROZHODCIHO

Pokud se puk odrazi od rozhod¢iho, hra se nepferusi, ledaze se puk odrazi do branky.

490 - ZASTAVENI NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKOU

a) Hradi je dovoleno zastavit nebo odrazit puk ve vzduchu otevienou rukavici i posu-
nout jej po ledé rukou, s vyjimkou, ze podle nazoru hlavniho rozhod¢iho hra¢ umysiné
pfihraje puk spoluhradi.
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PRIHRAVKU RUKOU
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PravibLo 492
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b) Jestlize spoluhraé takto ziska puk ve strednim pasmu, hra se pferusi a puk se vhazu-
je na misté, kde doslo k prestupku. Pokud bytim provinivsi se druzstvo ziskalo tzemni
vyhodu, vhazuje se na misté, kde do$lo k pferuseni hry.

c) Jestlize spoluhra¢ takto ziska puk ve svém obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nepie-
rusi hru za pfedpokladu, Ze pfihravka rukou je dokonéena dfive, nez hrac a puk opus-
ti pasmo.

KdyZ vSak hrac ve strednim pasmu pfihraje puk rukou spoluhraci do svého obranné-
ho pasma, hlavni rozhod¢i pferusi hru a vhazovani se provede na misté, kde doslo
k pferuSeni hry.

d) Jestlize spoluhrag takto ziska puk ve svém Gto€ném pasmu, hlavni rozhod¢i preru-
§i hru a vhazovani se provede na bodu ve stfednim pasmu vné Utoéného pasma.

e) Branka nebude uznana, jestlize Utocici hra¢ srazi puk rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se
puk do branky od kteréhokoli hrace ¢i jeho hole, brankafe nebo rozhod¢iho.

491 - KopNuTi PUKU

Kopnuti puku je dovoleno ve véech pasmech, avSak utoéici hra¢ nemiize kopnutim
dosahnout branky, s vyjimkou odrazi-li se puk od hole Utoéiciho hrace.

492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOLI

a) Zastavit ¢i odrazit puk holi nad tGrovni ramen je zakazano, hra se prerusi, pokud:

1. Puk neni srazen k soupefi; v takovém pfipadé hra pokracuje a hlavni rozhod¢i roz-
pazenim signalizuje ,NE*.

2. Hra¢ braniciho druzstva srazi puk do vlastni branky; v takovém pfipadé se branka
uzna.

b) Jestlize hra¢ dtociciho druzstva zahraje puk vysokou holi ve svém Gtoéném pasmu,
vhazovani se provede na nejbliz§im bodu ve stfednim pasmu.

c) Jestlize hra¢ zahraje puk vysokou holi ve svém obranném pasmu nebo ve stfednim
pasmu, vhazovani se provede na misté pfestupku. Pokud by tim provinivsi se druzstvo
ziskalo uzemni vyhodu, vhazuje se na misté, kde doslo k prerueni hry.

d) Branka neni uzndna, jestlize utoCici hra¢ zasahne puk holi nad Urovni pfiéné tyCe
branky.

493 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKU

a) V pfipadé, Ze jsou na hfisté vhozeny pfedméty, které brani ve hfe, hlavni rozhod¢i pre-
ru$i hru a nafidi vhazovani na misté, kde byla hra pferusena.

b) V pfipadé, ze divak drzi hrace, nebo mu jinak brani ve hfe, hlavni nebo ¢arovy rozhod¢i
prerusi hru. Jestlize ma puk v drZeni druzstvo, jehoz hrai je branéno, rozhod¢i dovoli
dokongit akci.

» Hlaseni pfislu$nym organdim.
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